ATARSTOV
ROTITOK

zadnemu  majiteli ftechio
smibitdkd. Tento druhy dil

viak nepomérné 1&isi, a
pokud tedy chcete provest
protivitok a koupili jste si prava
toto &islo Excaliburu, jste na

2 K uspéchu.

1. Zadiname na Cd4. Jdeme
do A5 a v housti vezmeme kra-
bi¢ku, otevieme ji, nalezneme
tabletu a tu snime. MiZeme nést
vice predmétd.

2. Jdame na C3, na okraiji
nalezneme hak. Vezmema. V D3
pékné wySplhame na strom a
yvezmeme svitiinu. V F3 odvaieme
lano a to je ta spravna chvile,
abychom odesli do B2,

3. V B2 pfikazem “dold”
vylezeme na fimsu, po ni do-
jdeme ke skale, kde objevime
jeskyni (nezapomente zapnoul
svitiinu). V jeskyni to pofadné
prohrabeme dokud nenajdeme
stfep, kost a sosku. Vezmeme
pouze strep a kost.

4. Se stfepem jdeme k arche-
ologovi, ktery se potuluje mezi
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E1-3 a F1-3. Ma z vaseho objevu
takovou radost, Ze vam za na
daruje brasnu. V ni je rukavice a
otvirak (velice stédry archeolog).
Masadime si rukavicli a prozkou-
mame dutinu stromu na F4. Uvnitr
najdeme Sisku kompas a past.
Ta past se bude uréité hodit a
tak ji| vezmeme. Na HZ vylezeme
na strom pro slaninu a jdeme na
BB. Maslrazime past a prozkou-
mame diru. Jezevec se chyine
do pasti (a to @ dobre).

5. ¥V nofe vezmeme jezevie
a darujeme ho holce na AS.
Vezmeme motyku. S ni najdeme
na D5 retéz. Komu ho d&at?
Zkusime dfevorubce. Dosta-
neme rum, kKterym obdarujeme
individuum na F7.

6. Jdeme na F&. Vezmeme
cepin a ulikame na F7, kde
zneskodnime krysu (pékné do ni
klepni}. Nyni jdeme na BB. Pokud
budeme usilovné kopat, bude
nam odménou nalezeny chlo-
roform, kanystr a repelent
Vezmeme kanystr a chloroform.
Na AS uspime holku.

7. Spici divku doneseme na
G5, Zde |i nechame napospas
trampim (sorry). Vezmeme
otvirdk, konzervu (EB), lahwvitku s
Poblexem (B1) a pistalu (u indi-
vidua v kapse)

8. S tim v&im jdeme na HE, H7,
kde smime Poblex. Pokracujeme
na G7. Zde pouZijeme pistalu.
Myni na GB. £ GB se vratime na
G6 a najdeme nahrdelnik (je
nutne jit pfes GB jinak ten
nahrdelnik nenajdete).

8. 5 nahrdelnikem jdeme
opél na GB. Jde za nami Zena,
ktera se na F7 ziiti do F8.

10. Ma HS ze stanu vezmeame
Cikuli a jdeme na F8. Zde jdeme
2¥ na sever a 1x na zapad
(bludisté nemda system) a na-
razime na fefdka. Cikuli pro néj
bude dost dobré.

11. Vratte se na B4, Seberte
zde zapalovac a na A5 u RoZicky
v Kapse sebere kKaru!

12. Na B7 v odpadcich naj-
deme spray. Na FE vykopeme
slivovici a s chuti ji vypijeme.
Vygplhame na fimsu nad nami
(F2). Na G3 hodime spray van-
drakim do ohné Na H9
najdeme ampuli. Naplnime Zza-
palovaé. Z F6 vezmeme masku
a na H5 vypacéime bednu mo-
tykou. Ta bomba bude dobra!

13. S maskou bombou a za-
palovaéem odchazime na FB8.
Jdeme 38, 1V, 15, 1V, 2J, 1V. Sto-
jime na F10. Odpalime bombu.
Nyni se vratime. Kanystr na-
pinime naftou na Al.

14, Na E10 vezmame z budky
klic. Ma E11 dame psovi kost, na
G11 najdeme hadr a pokud se
pokusime wvzit popelnici ob-
jevime fedidlo. Pomoci hadru a
fedidla odstranime barvu zZ
napisu na F11. Rozsifrujeme
napis.

15. Ma E11 objevime na psi
boudé klavesnici na které napi-
deme desifrovany text. Poulijeme
kli&,

16. Na E12 najdeme za
obrazem kKddovanou zpravu.
Rozkodujeme i podle karty. V
E13 spadne ze stropu disketa.
MNa Fi12 vylejeme naftu genera-
toru. Zapneme poéitad. £ menu
yybereme operaci &.1. Na Fi2 se
otevie tajny vchod. Jesté wvy-
volame operaci kédovane
slovo. Opét rozkddujeme po-
moci karty. Dozvime se heslo k
trezoru, Pak uZ stadi otevfit trezor,
vzit krabici s virem, zaplatit na
C11 nahrdelnikem a nastoupit
na pamik. KONEC
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